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رشد نمایی فناوری
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سونامی
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...کندتغییرباید آموزشبدیهی است که 

عوامل برهم زننده

آینده مشاغل
آموزش 
بدون مرز

بومیان 
دیجیتالی

پول زدایی از 
آموزش

د توانمند و قدرتمن
شدن افراد
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کاربرد ویژگی های کلیدی توضیحات فناوری 

AR(واقعیت افزوده)
و اطلاعات گرافیک هامحیط واقعی را با 

.می دهددیجیتال پوشش 
در زمان واقعی، داده هابهبود واقعیت، ادغام 

.عناصر مجازی تعاملی
.ی، نگهداری صنعتناوبری، خرده فروشیآموزش، 

VR (واقعیت مجازی)
تال دید شما را به طور کامل با یک محیط دیجی

.جایگزین می کند
  ،(Immersive)فراگیر /همه جانبهتجربیات 

.دنیای مجازی تعاملی، درگیری کامل حسی
.آموزشی، تورهای مجازیشبیه سازی هایبازی، 

MR(واقعیت ترکیبی)
را ترکیب می کند و محتوای VRو ARعناصر 

.ددیجیتال را با دنیای فیزیکی ادغام می کن
مجازی و واقعی، اشیاءترکیب بدون مرز 

.فیزیکی-تعاملات تعاملی مجازی
، فضای کاری تعاملی، نمونه سازیطراحی و 

.معماریبصری سازی

XR( توسعه یافتهواقعیت)AR ،VR وMR از طیفیرا شامل می شود و
.می دهدفراگیر را ارائه /همه جانبهتجربیات 

.همه جانبهارائه طیف کاملی از فناوری های 
سلامت و بهداشتی، سرگرمی، همکاری از راه 

.دور

تعاریف

Spatial Computing
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سه بعدیفضای 

موقعیت و
زمان

رفتار

SPATIAL

CAD, Point Clouds, 
Meshes

IoT, Metadata

IoT, Metadata, 
Analytics, Predictive 

Modeling & Simulation

همزاد 
دیجیتالی XR

CONTEXT

AR VR

MR

Spatial Computing
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برنامه های یادگیری 
مبتنی بر واقعیت افزوده

واقعیت افزوده در کلاس 
درس

واقعیت افزوده در 
یادگیری از راه دور

واقعیت افزوده در 
بازاریابی فناوری آموزشی

واقعیت افزوده در 
موزه های آموزشی

واقعیت افزوده در آموزش 
حرفه ای

واقعیت افزوده در آموزش 
STEM علوم، فناوری، )

(مهندسی و ریاضیات

  ، تعاملهمکاری
ارتباط در  و

جهانی سطح

یدسترسی پذیر
و فراگیری

 غنی ارزیابی های
  و بازخورد از

تحلیل ها

مسیرهای یادگیری 
تطبیقی با 

شخصی سازی

ی یادگیری تعامل
MRدر فضاهای 

ای دنیشبیه سازی های
واقعی برای 

مهارت های عملی

افزایش تعامل و 
همه جانبهیادگیری 

در صنعت آموزشARکارکردهایبرخی از XRمزایای 
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لد؟ بهترین راه تعامل و استفاده از هوش مصنوعی مو

XR

آموزششخصی سازی
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مشکل کجاست؟
...فناوری کاملاً آماده است

XR 
Wearables
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Skeuomorphism

آشنانمایی
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اه، تغییر جایگ
رویکرد و 
نگرش ها
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راازرق فامبرخیز تا یک سو نهیم این دلق 

دهیم این شرک تقوا نام راقلاشیبر باد 
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مابا تشکر از توجه ش
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